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CRITERIOS DE CALIFICACION

2°ED. PRIMARIA

1.1 Mostrar interés y respeto a las distintas
lenguas y variedades dialectales de su
entorno, valorando la igualdad en las
diferencias

2,5%

1.2 Reconocer, de manera acompafiaday en
contextos préximos, algunos prejuicios y
estereotipos linglisticos y culturales muy
frecuentes.

2,5%

2.1 Comprender el sentido de textos orales
y multimodales sencillos, reconociendo las
ideas principales y los mensajes explicitos e
implicitos mas sencillos, e iniciando, de
manera acompafada, la valoracién del
contenido y de los elementos no verbales
mas elementales.

15%

3.1 Producir textos orales y multimodales
coherentes, con planificacion acompafiada
y utilizando recursos no verbales
elementales

7,5%

3.2 Participar en interacciones orales
espontaneas, incorporando estrategias
elementales de escucha activa y de cortesia
linguistica.

7,5%

4.1 Comprender el sentido global y la
informacion relevante de textos cercanos,
escritos y multimodales, a partir de

7,5%



http://www.cpcisneros.es/

estrategias basicas de comprension antes,
durante y después de la lectura.

4.2 Analizar, de manera acompaiada, el
contenido y aspectos formales

elementales de textos escritos vy
multimodales  sencillos valorando su
contenido y estructura

7,5%

CE 5 (15%)

5.1 Producir textos escritos y multimodales
sencillos y coherentes en distintos soportes,
desde las diferentes etapas del proceso
evolutivo de la escritura, ajustandose a
modelos dados y movilizando, de manera
acompafada, estrategias elementales,
individuales o grupales, de planificacion,
textualizacion y revision.

15%

CE 6 (5%)

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar
informacién de distintas fuentes, incluidas las
digitales, citandolas y recreandolas mediante
la adaptacion creativa de modelos dados.

1,5%

6.2 Compartir los resultados de un proceso
de investigacion sencillo, individual o grupal,
sobre algin tema de interés personal,
realizado de manera acompafiada.

2%

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro,
sostenible y saludable de las tecnologias
digitales en relaciéon con la busqueda vy la
comunicacién de la informacion.

1,5%

CE 7 (15%)

7.1 Leer con progresiva autonomia textos de
distintos autores y autoras acordes con sus
gustos e intereses, seleccionados de manera
acompanada, desde las diferentes etapas
del proceso evolutivo de la lectura.

12%

7.2 Compartir oralmente la experiencia
disfrute por la lectura participando en
comunidades lectoras de ambito escolar.

3%

CE 8 (5%)

8.1 Escuchar y leer textos orales y escritos
de la literatura infantil, que recojan
diversidad de autores 'y autoras,
estableciendo de manera acompafada

4%




relaciones elementales entre ellos y con
otras  manifestaciones  artisticas o
culturales.

8.2 Producir, de manera acompanada,
textos sencillos individuales o colectivos con
intencién literaria, adaptados a las
diferentes etapas del proceso evolutivo de
la escritura, ajustandose a modelos dados y
en distintos soportes y complementandolos
con otros lenguajes artisticos.

1%

CE 9 (5%)

9.1 Formular conclusiones elementales
sobre el funcionamiento de la lengua,
prestando especial atencion a la
concordancia y a las relaciones de
significado entre las palabras, a partir de la
observacién, comparacién y transformacion
de palabras y enunciados, en un proceso
acompafiado de produccidon o comprension
de textos en contextos significativos.

2,5%

9.2 Revisar y mejorar los textos propios y
subsanar algunos problemas de
comprension lectora, de manera
acompafiada, a partir de la reflexion
metalinglistica e interlinglistica y usando la
terminologia linglistica basica adecuada.

2,5%

CE 10 (5%)

10.1 Rechazar los usos linglisticos
discriminatorios identificados a partir de la
reflexién grupal acompafiada sobre los
aspectos elementales, verbales y no
verbales, de la comunicacion, teniendo en
cuenta una perspectiva de género.

4%

10.2 Movilizar, con la planificacién y el
acompafiamiento necesarios, estrategias
elementales para la escucha activa, la
comunicacion asertiva y el consenso,
iniciandose en la gestion dialogada de
conflictos

1%




MATEMATICAS - P2

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CALIFICACION
(%)

CE 1 (15%)

1.1 Comprender las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacion
contenida en problemas de la vida
cotidiana.

7,5%

1.2 Proporcionar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida
cotidiana.

7,5%

CE 2 (15%)

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas
en la resolucién de problemas.

7%

2.2 Obtener posibles soluciones a
problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion

4%

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de
las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

4%

CE 3 (15%)

3.1 Realizar conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

7,5%

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de
situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

7,5%

CE 4 (15%)

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas
de la vida cotidiana que se realicen paso a
paso, utilizando principios bdsicos del
pensamiento computacional de forma
guiada.

13%

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucién de problemas.

2%

CE 5 (15%)

5.1 Reconocer conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,

2%




aplicando conocimientos y experiencias
propios.
5.2 Reconocer las matematicas presentes
en la vida cotidiana y en otras areas
estableciendo conexiones sencillas entre 13%
ellas
6.1 Reconocer lenguaje matematico
sencillo presente en la vida cotidiana, 7,5%
adquiriendo vocabulario especifico basico.
CE 6 (15%) 6.2 Explicar ideas y procesos matematicos
sencillos, los pasos seguidos en Ia
resolucion de un problema o los resultados 7,5%
matematicos, de forma verbal o gréfica.
7.1 Reconocer las emociones basicas
propias al abordar retos matematicos, 2,5%
CE 7 (5%) pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.
7.2 Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos, valorando el error como una 2,5%
oportunidad de aprendizaje.
8.1 Participar respetuosamente en el
trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el 2,5%
respeto, la igualdad y la resolucion pacifica
de conflictos.
CE 8 (5%)
8.2 Aceptar la tarea y rol asignado en el
trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y 2,5%
contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo
CONOCIMIENTO DEL MEDIO - P2
COMPETENCIA CRITERIO DE EVALUACION CALIFICACION
ESPECIFICA (%)




CE 1 (5%)

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura y de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

5%

CE 2 (15%)

2.1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos
y fendmenos cercanos, formulando
preguntasy realizando predicciones.

1%

2.2 Buscar informacion sencilla de
diferentes fuentes seguras y fiables de
forma guiada, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

3%

2.3 Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacién,
empleando de forma segura los
instrumentos vy registrando  las
observaciones de forma clara.

1%

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas, a través del analisis y
la interpretaciéon de la informacién y los
resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y
comparandolas con las predicciones
realizadas.

5%

2.5 Comunicar los resultados de las
investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido,
utilizando el lenguaje cientifico y explicando
los pasos seguidos.

5%

CE 3 (20%)

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto
final sencillo que dé solucién a un problema
de disefio, probando en equipo diferentes
prototipos y utilizando de forma segura los
materiales adecuados.

5%

3.2. Presentar de forma oral o grafica el
producto final de los proyectos de disefo,
explicando los pasos seguidos con ayuda de
un guion.

12%




3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en Ia
resolucion guiada de problemas sencillos de
programacion.

3%

CE 5 (20%)

5.1. Reconocer las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y
cultural a través de la indagacion, utilizando
las herramientas y procesos adecuados de
forma pautada.

15%

5.2 Reconocer conexiones sencillas y
directas entre diferentes elementos del
medio natural, social y cultural por
medio de la observacion, la
manipulacién y la experimentacién.

3%

5.3 Mostrar actitudes de respeto ante el
patrimonio natural y cultural,
reconociéndolo como un bien comun.

2%

CE 6 (15%)

6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y
valorar la importancia del respeto, los
cuidados, la corresponsabilidad y Ia
proteccion de los elementos y seres del
planeta, identificando la relacion de la vida
de las personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio como el
suelo y el agua.

15%

CE 7 (15%)

7.1 Ordenar temporalmente hechos del
entorno social y cultural cercano,
empleando nociones bdsicas de medida y
sucesion.

10%

7.2. Conocer personas y grupos sociales
relevantes de la historia, asi como formas
de vida del pasado, incorporando Ila
perspectiva de género.

5%

CE 8 (5%)

8.1. Recoger informacion acerca de
manifestaciones culturales del propio
entorno, mostrando respeto, valorando su
diversidad y riqueza, y aprecidndolas como
fuente de aprendizaje.

2,5%




8.2. Mostrar actitudes que fomenten la
igualdad de género y las conductas no 5 5%
sexistas reconociendo modelos positivos en 270

el entorno cercano.

9.1 Establecer acuerdos de forma dialdgica
y democratica como parte de grupos
proximos a su entorno, identificando las
responsabilidades individuales y
empleando un lenguaje inclusivo y no

1%

violento.

9.2. Identificar instituciones cercanas,
sefialando y valorando las funciones que 1%
realizan en pro de una buena convivencia.

9.3 Conocer e interiorizar normas basicas
parala convivencia en el uso de los espacios
publicos, especialmente como peatones o
como usuarios de los medios de
. S 3%
locomocidn, tomando conciencia de la
importancia de la movilidad segura,
saludable y sostenible tanto para las

personas como para el planeta.

1.1 Reconocer y comprender palabras y expresiones
habituales en textos orales, escritos y multimodales.




1.2 Seleccionar de forma guiada estrategias elementales
para comprender la idea global y elementos especificos
de mensajes breves y sencillos en situaciones
comunicativas cotidianas.

5%

2.1 Expresar oralmente frases cortas y sencillas con
informacidn basica sobre asuntos cotidianos, utilizando
de forma guiada recursos verbales y no verbales,
recurriendo a modelos y estructuras previamente
presentados y reproduciendo en la medida de lo posible
el ritmo, la acentuacién y la entonacion de la lengua
extranjera.

10%

2.2 Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a
partir de modelos y con una finalidad especifica, usando
estructuras gramaticales y |éxico elemental sobre
asuntos cotidianos.

10%

2.3 Seleccionar de forma guiada estrategias elementales
para producir mensajes breves y sencillos adecuados a las
intenciones comunicativas.

5%

3.1 Participar de forma guiada, en situaciones interactivas
elementales sobre temas cotidianos, preparados
previamente, apoyandose en recursos tales como la
repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia.

7.5%

3.2 Seleccionar de forma guiada y en entornos
proximos, estrategias elementales para saludar,
despedirse y presentarse; expresar mensajes sencillos y
breves; y formular y contestar preguntas basicas para la
comunicacion.

7.5%

4.1 Interpretar y explicar, de forma guiada, informacidn
basica de conceptos, comunicaciones y textos breves y
sencillos en situaciones en las que atender a la diversidad,
mostrando empatia e interés por los interlocutores e
interlocutoras y por los problemas de entendimiento en
su entorno inmediato.

5%

4.2 Seleccionar y aplicar, de forma muy guiada,
estrategias elementales que ayuden a crear puentes y

5%




faciliten la comprensiéon y produccién de informacioén, asi
como la comunicacion fluida.

5.1 Entender que existen similitudes y diferencias
evidentes entre distintas lenguas.

2%

5.2 Identificar y diferenciar, de forma guiada,
conocimientos y estrategias de mejora de su capacidad
de comunicar y de aprender la lengua extranjera, con
apoyo de otros participantes y de soportes analdgicos y
digitales.

2%

5.3 Identificar y explicar, de manera guiada, progresos y
dificultades elementales en el proceso de aprendizaje de
la lengua extranjera.

1%

6.1 Mostrar interés y valorar positivamente Ia
comunicacion intercultural, identificando y analizando, de
forma guiada, las discriminaciones, los prejuicios y los
estereotipos mas comunes, en situaciones cotidianas y
habituales.

10%

6.2 Reconocer y apreciar la diversidad linglistica y cultural
relacionada con la lengua extranjera, mostrando interés
por conocer sus elementos culturales y lingiisticos
elementales

10%




1.1. Identificar el juego motor como
actividad saludable que aporta beneficios
fisicos como base de un estilo de vida activo.

4%

1.2. Explorar las posibilidades de la propia
motricidad y de la de los demas a través del
juego y poner en practica rutinas basicas de
aseo personal (vestimenta, hidratacion,
higiene de manos, etc.), asi como una
correcta educacion postural.

4%

1.3. Participar en juegos de activacion vy
vuelta a la calma reconociendo su utilidad
para adaptar el cuerpo a la actividad fisica y
evitar lesiones, manteniendo la calma vy
sabiendo cémo actuar en caso de que se
produzca algun accidente en contextos de
practica motriz.

4%

1.4. Conocer los valores positivos que
fomenta la practica motriz compartida
reconociendo, vivenciando y disfrutando sus
beneficios en contextos variados e
inclusivos y respetando a todos los
participantes con independencia de sus
diferencias individuales.

4%

1.5. Cuidar y respetar el material.

4%

2.1. Reconocer la importancia de establecer
metas claras a la hora de desarrollar
proyectos motores de caracter individual,
cooperativo o colaborativo, valorando su
consecucion a partir de un analisis de los
resultados obtenidos.

5%

2.2. Adoptar decisiones en contextos de
practica motriz de manera ajustada segun
las circunstancias.

20%

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los
componentes cualitativos (coordinacion vy
equilibrio) y cuantitativos (fuerza, velocidad,
resistencia y flexibilidad) de la motricidad de
manera ludica e integrada en diferentes
situaciones 'y contextos, mejorando
progresivamente su control y su dominio
corporal.

20%




3.1. Identificar las emociones que se
producen durante el juego, intentando
gestionarlas y disfrutando de la actividad
fisica.

5%

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi
como las reglas de juego y actuar desde los
parametros de la deportividad y el juego
limpio.

5%

3.3. Participar en las practicas motrices
cotidianas, comenzando a desarrollar
habilidades sociales de acogida, inclusion,
ayuda y cooperacién, iniciandose en la
resolucion de conflictos personales de
forma dialogada y justa, y mostrando un
compromiso activo frente a las actuaciones
contrarias a la convivencia.

5%

4.1. Participar activamente en juegos y otras
manifestaciones artistico-expresivas de
caracter cultural propias del entorno de
Cantabria, valorando su componente ludico
festivo y disfrutando de su puesta en
practica.

5%

4.2. Conocer y valorar los logros de distintos
referentes del deporte de ambos géneros,
reconociendo el esfuerzo, la dedicacién y los
sacrificios requeridos para alcanzar dichos
éxitos.

5%

4.3. Adaptar los  distintos usos
comunicativos del cuerpo 'y  sus
manifestaciones a diferentes ritmos vy
contextos expresivos.

5%

5.1. Participar en actividades Iudico-
recreativas de forma segura en los entornos
natural y urbano y en contextos terrestres o
acuaticos, conociendo otros usos desde la
motricidad y adoptando actitudes de
respeto, cuidado y conservacién de dichos
entornos.

5%

ARTS - P2




COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CALIFICACION
(%)

CE 1 (20%)

1.1. Descubrir propuestas artisticas basicas de
diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través
de la recepcion activa y mostrando curiosidad y respeto
por las mismas.

10%

1.2. Explorar manifestaciones culturales y artisticas del
entorno proximo, explorando sus caracteristicas con
actitud abierta, interés y respeto.

10%

CE 2 (10%)

2.1. Conocer e investigar estrategias elementales para
la busqueda guiada de informacidn sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de
canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma
individual como colaborativa.

5%

2.2. Vivenciar elementos caracteristicos basicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio, indicando los canales,
medios y técnicas empleados e identificando diferencias
y similitudes.

5%

CE 3 (40%)

3.1. Indagar en el proceso de creacion de obras propias
de manera guiada, utilizando algunas de |las
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen
y los medios digitales basicos, y mostrando confianza en
las capacidades propias.

10%

3.2. Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y
emociones a través de manifestaciones artisticas
sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

30%

CE 4 (30%)

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales vy artisticas elementales,
trabajando de forma colaborativa a partir de la igualdad
y el respeto a la diversidad.

10%

4.2. Tomar parte activa en el proceso cooperativo de
producciones culturales y artisticas de forma respetuosa
y utilizando elementos bdésicos de diferentes lenguajesy
técnicas artisticas.

10%

4.3. Compartir los proyectos creativos, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, y valorando las
experiencias propias y las de los demas.

10%




1.1 Descubrir propuestas artisticas basicas a través
de la recepcion activa y mostrando curiosidad y
respeto por las mismas.

10

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas,
explorando sus caracteristicas con actitud abierta e
interés.

15

2.1. Conocer estrategias elementales para la
busqueda guiada de informacién sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de
canales y medios de acceso sencillos, tanto de
forma individual como colaborativa.

10

2.2 Reconocer elementos caracteristicos bdsicos de
manifestaciones culturales y artisticas que forman
parte del patrimonio de Cantabria y de otros
entornos, indicando los canales, medios y técnicas

empleados e identificando diferencias y similitudes.

15

3.1. Producir obras propias de manera guiada,
utilizando algunas de las posibilidades expresivas
del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales bdsicos, y mostrando confianza en las
capacidades propias.

10

3.2. Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y
emociones a través de manifestaciones artisticas
sencillas, experimentando con los diferentes
lenguajes e instrumentos a su alcance.

15

4.1. Participar de manera guiada en producciones
culturales y artisticas elementales, trabajando de
forma colaborativa a partir de la igualdad y el
respeto a la diversidad.

10

4.2. Tomar parte activa en el proceso cooperativo
de producciones culturales y artisticas de forma
respetuosa y utilizando elementos bdsicos de
diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

10

4.3. Compartir los proyectos creativos, explicando
el proceso y el resultado final obtenido, y




valorando las experiencias propias y las de los
demas.




